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Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

Ubungsart: Tierquatschreime

Titel: 10 Kamel

Quelle: Siegbert Rudolph

Silbenkennung lesegerecht:
ng, h, Mitlautverdoppelungen, kurze Vokale in erster Silbe

Bedienung:

* Makros freischalten

» Prasentationsmodus starten

* Mit einem Klick geht es weiter
» Beenden: Escape-Taste drucken
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Aufwarmiibung - Lies erst die Buchstaben,

dann daS Wort! Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph
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s t e n r |leillchh - Wustenreich
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Silbenhammer Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph
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Silbeniibung Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® |m tiefen, gelben Wiistensand
® kam ein Kamel dahergerannt.
® Der Sand der Wiiste, der ist tief,
® das Kamel leicht dariiber lief.

® Der Sand in der Wiiste ist gelb.

® In der Wiste gibt es Kamele,
die uber den Sand rennen konnen.

® Der Sand in der Wiste ist tief.
® Kamele konnen auch im tiefen Sand leicht laufen.

L . . Vorherige Seite Nachste Seite
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Silbenhammer

Seite: 5

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

®fFa

Fata

Fata Mor

Fata Morga
Fata Morgana ©
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Silbeniibung

Seite: ¢

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® Siehst du Kamele auf dem Wasser gehen,
® hast eine Fata Morgana du gesehen.

® Manchmal hast du, wenn du bist entziickt,
® hur eine schéne Fata Morgana erblickt.

® Kamele gehen nicht auf dem Wasser.

® Wenn man etwas sieht, was es nicht gibt,
nennt man das Fata Morgana.

® Wenn man sich freut, kann man auch sagen,
man ist entzuckt.

® Eine Fata Morgana ist eine Tauschung,
manchmal eine schone.
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Silbenhammer

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph
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Silbeniibung Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® Das Kamel kann lange laufen

® und muss nicht stindic Wasser saufen.
® Die Hocker speichern Fliissigkeit,

® damit kommt das Kamel sehr weit.

® Kamele kommen lange ohne Wasser aus.
® Kamele miissen nicht so oft trinken wie Menschen.
® Kamele speichern viel Fliissigkeit in ihren Hockern.

® Ohne die Fliissigkeitsspeicher konnten die Kamele
in der Wuste nicht uberleben.
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Silbenhammer Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph
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Silbeniibung Seite: 10

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® Das Kamel, das hat zwei Hocker.
® Es braucht zum Aufstehen keinen Wecker.
® Siehst du nur einen Hocker gar,
® dann ist das Tier ein Dromedar.

® Kamele und Dromedare kann man leicht unterscheiden.
® Das Kamel hat zwei Hocker.
® Das Dromedar hat nur einen Hocker.

® Dromedare und Kamele leben in der Wiuste.
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Silbenhammer Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

e Wis ® Ka
Wus ten Kara
Wustenreich © Karawa
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Silbeniibung

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® Mit der Karawane zieht der Scheich
® durch sein groBes Wiistenreich.
® Die Karawane die zeiht weiter.
® Die Verse waren mabig heiter.

DA

® Ein Scheich ist so etwas wie ein Hauptling in der Wiiste.
® Scheichs ziehen mit Karawanen durch die Wiste.

® Die Karawane zieht weiter.“, ist ein Sprichwort.

® Gemeint ist mit diesem Sprichwort,

dass man unbeeindruckt
von einem Ereignis weiter macht.

. . Vorherige Seite Nachste Seite
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Worter auf Klick lesen Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

Wuste Wustensand Kamel
Kamele rennen dahergerannt
Sand ) dariiber Wasser
Fata Morgana entzuckt erblickt dauernd
Hocker Flussigkeit
aufstehen Wecker
Scheich Karawane
Entzucken Kameltreiber Wustenregion Wiistenreich
Verse malig Wiistensanddiine
Hockerflussigkeit  gzndwiiste Blicke

Dromedar  Wiistendromedar ichern :
speiche Wasserspeicher

brauchen heiter ©
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Worterassoziationen sefter ™

Klick! 3 g A
® Wuste Buste Burste Bruste musste Kuste Wuste
@ leicht seicht reicht streicht gleicht reicht
@ heiter weiter Leiter breiter Reiter Retter
® Wecker  Stecker lecker lecken stecken  Becken
@ rennen pennen kennen konnen Konner
® Wecker wacker Racker Rocker Locker
® Scheich weich bleich Blech Pech
@ Hocker Hocker hocken Socken bocken
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LesequatSCh Seite: 15

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® Dromedar Dromodor Dramadar Drimidir Drumudur

® Karawane Kiriwini Kerewene Korowono Kuruwunu
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Worter schnell erkennen - 3 Worter - Teil 1 Seite: 16

Einstellung liber Metronom! Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

Nur einmal zum Start klicken!

SMaebiasteO Wasser

Wecker
Sandwuste
Klick hier fiir alle Worter!
Vorherige Seite Nachste Seite
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Worter schnell erkennen - 3 Worter - Teil 2
Einstellung liber Metronom!

Seite: 17

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

Nur einmal zum Start klicken!

Klick hier fiir alle Worter!

Lesemotivationstraining
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aufstehen
dauernd
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Lies wie ein Detektiv Seite: 15

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph
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Du bist der Lehrer - korrigiere die Fehler! Seite: 19

Bitte auf ganz genau auf die Fehler klicken! ,
Bearbeitet von:

Siegbert Rudolph

Kamele konnen im Wustensnad schnell rennen.

Eine Fata Morgana ist eine optische Tauschung.

Das Kamel hat zwei Hocker, das Dormedar hat nur einen.

Das Kamel hat zwei Hocker, in denen es Flussigkeit speichert.

Unbeeindruckt zieht die Karawarne weiter durch die Wuste.
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Lesefitness - schnell lesen Seite:

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

® Der reiche Scheich zieht mit seiner Kamelkarawane
durch sein grofhes Wustenreich.

® Durch sein riesiges Reich zieht der reiche Scheich
mit seiner groflen Karawane.
® Die gewaltige Karawane des reichen Scheichs
zieht durch das weite Wustenreich.
® Wenn man etwas sieht, was in Wirklichkeit gar nicht da ist,
dann ist das eine Fata Morgana.
® Eine Fata Morgana ist eine optische Tauschung,
weil man etwas sieht, was gar nicht da ist.

L . . Vorherige Seite Nachste Seite
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Konzentration/Blitzlesen mit Wiederholung 1 Seite:

Einstellung liber Metronom! Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

Nur einmal zum Start KLICKEN!

allifritiatict Kamele

aufstehen
Hocker
entzuckt
Verse
heiter

Klick hier fiir alle Worter!

Vorherige Seite Nachste Seite
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Konzentration/Blitzlesen mit Wiederholung 2
Einstellung liber Metronom!

Seite: 22

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

Nur einmal zum Start KLICKEN!

Wskiatttie ©

Klick hier fiir alle Worter!

Lesemotivationstraining
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Wustenreich
Sandwuste
Flussigkeit
erblickt

dauernd
Wasserspeicher
Wustensanddune

Vorherige Seite Nachste Seite



Seite: 23

Uben macht gescheit!

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

)

Hurra, wieder ein Stuck weiter!

_ . Vorherige Seite
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Silbeniibung setter @

Bearbeitet von:
Siegbert Rudolph

sa san sand er ern ernd sand ernd snad sand ernd end

komm kommt rann rannt kammt remm remmt kommt kommt
sie sieh siehs siehst sie siehst seis seit sieht siehst seist siehst
ha has hast zu zuck zuckt bli blick blickt nickt zuckt hast

ma man manch macht man manch macht mecht monch manch

che cher chern chor cher chur chern chre cher chre chernche

® ste sten stan stna stne sten stun stnu sten stien stein sten
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