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• Makros freischalten

• Präsentationsmodus starten

• Mit einem Klick geht es weiter

• Beenden: Escape-Taste drücken
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Schnell lesen mit Variationen

02 einsilbig

Nicht zu früh mit dem Schnelllesen beginnen!

Bei noch schwächeren Schülern auf jeden Fall die Vorbereitungsseite lesen lassen!

Empfehlung: Zwei Durchgänge, den zweiten neu sortieren und etwas schneller wählen!
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2Vorbereitung – Blitzlesen nächste Seite!
Für jede Zeile klicken!

Es geht mir gut.

Der Weg ist weit.

Der Punkt ist blau.

Gehst du noch fort?

Spielst du mit mir?

Wann kommt der Zug?

Der Bus fährt ab.

Das Loch ist tief.

Das Reh läuft weg.

Der Ball ist rund.

C:\Users\Master\OneDrive\01 Übungsdateien\Am Symptom üben\Zack-Zack\Text-Variationen 02 einsilbig.pptm - Seite 2



Vorherige  Seite Nächste  Seite

Bearbeitet  von:  

Siegbert  Rudolph

3Blitzlesen 1
Einstellung über Uhr!
Nur ein Mal zum Start klicken!

Das Loch ist tief.

Wann kommt der Zug?

Der Bus fährt ab.

Gehst du noch fort?

Das Reh läuft weg.

Es geht mir gut.

Spielst du mit mir?

Der Ball ist rund.

Der Weg ist weit.

Der Punkt ist blau.
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4Blitzlesen Variation 1
Einstellung über Uhr!
Nur ein Mal zum Start klicken!

Tief ist das Loch.

Blau ist der Punkt.

Der Zug kommt nicht.

Weit ist der Weg.

Gut geht es mir.

Fährt der Bus ab?

Läuft das Reh weg?

Ich geh noch fort.

Du spielst mit mir.

Rund ist der Ball.
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5Blitzlesen Variation 2
Einstellung über Uhr!
Nur ein Mal zum Start klicken!

Gut geht es nicht.

Der Weg ist rund.

Der Punkt fährt ab.

Gehst du zum Loch?

Spielst du zu tief?

Der Zug kommt mit.

Der Bus läuft weg.

Das Loch spielt mit.

Das Reh ist blau.

Der Ball ist weit.
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6

Üben macht gescheit!

Hurra, wieder ein Stück weiter!
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